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Uruchamianie

e windows: zataczony zostat plik Iadea—optyka.exe - wystarczy go uruchomié
e GNU/Linux: plik skompilowany na debianie 12 mozna pobra¢ tutaj’, lub skompilowaé ze zrédet

(patrz unix) ‘

e Unix:

$ tar xvzf msc2023-src.tgz
$ cd msc2023-src
$ grep ""\$[*\$]"' README.md

(mozna tez uzy¢ zkonteneryzowanego procesu kompilacji2)

Podstawowe uzywanie

GUI

¢ Na gdérze wyswietlaja sie informacje od programu - btedy, podpowiedzi itp.,

e Na dole po lewej, wyswietla sie aktualny tryb programu, domysiny tryb to normal-mode - tryb
biernego ogladania symulacji. W trakcie korzystania z przeréznych menu tryb sie zmienia. Nie jest
to wazna informacja, ale moze sie przydad, jesli nie wiemy co aktualnie sie dzieje ;).

Przyciski myszy

e Prawym przyciskiem myszy mozna otworzy¢ menu programu - stuzy ono do wszystkiego, w tym
wstawiania nowych elementow. Jesli kliknieto nim na juz stworzony obiekt, wySwietli sie menu
opgji dla kliknietego elementu.

e Przytrzymujac lewy przycisk myszy mozna zaznacza¢ elementy. Po zaznaczeniu mozna je kopiowac
badz usuwac. jesli wszystkie zaznaczone elementy s3 tego samego typu, mozna masowo zmieniac
opcje wszystkim na raz.

Podstawowe klawisze

e klawisz shift + a to skrét do tworzenia nowego, domysinego Zrédta.
e klawisz g to skrét do wyjscia z programu.

Dodatkowe klawisze

e klawisz shift + m wytaczy wyswietlanie dolnego napisu o aktualnym trybie programu. Ponowne
wcishienie z powrotem wtaczy ten napis.

klawisz shift + r wiaczy mozliwos¢ zwiekszania/zmniejszania okna. Ponowne wcisniecie wytaczy te
mozliwos¢.

klawisz ‘ pokaze informacje o iloSci aktualnie uzywanych hookéw i FPS.

klawisz ~ pokaze menu pozwalajace na zmienianie domyslnych ustawien okna.

klawisz e to skrét do okna do ewaluowania wyrazei scheme.

Lhttps://pub.krzysckh.org/msc2023-lambda-optyka-linux-x86_64
2https://git.krzysckh.org/kpm/msc2023—docker


https://pub.krzysckh.org/msc2023-lambda-optyka-linux-x86_64
https://git.krzysckh.org/kpm/msc2023-docker

Przyktady

Zataczone wbudowane przyktady dostepne sa w programie - dosta¢ mozna sie do nich z menu gtéwnego.

Wiecej informacji

Dodatkowe informacje o bardziej zaawansowanych uzyciach programu zataczone zostaty w pliku
msc2023-prog-man.pdf (warto przeczytac¢ - przynajmniej wstep). Zachecam uzytkownika do zabawy z
wbudowanym jezykiem, poniewaz pomaga on w tworzeniu ciekawych symulacji (np.: animowanych?).

Testowane na:

e Debian GNU/Linux* (kpm),
OpenBSD (kpm),

MS Windows 7 (kpm),

MS Windows 10 (kpm),
9front® (kpm?)

3https://git.krzysckh.org/kpm/science-cup-2023/src/commit/c01b3968497c8b44b6dab7dall10cec04716acl7/scm/e.scm#L
38-L64

“https://www.debian.org/

5https://www.openbsd.org/74.html

6http://9front.org

"https://git.krzysckh.org/kpm/msc9


https://git.krzysckh.org/kpm/science-cup-2023/src/commit/c01b3968497c8b44b6dab7da1110cec04716ac17/scm/e.scm#L38-L64
https://git.krzysckh.org/kpm/science-cup-2023/src/commit/c01b3968497c8b44b6dab7da1110cec04716ac17/scm/e.scm#L38-L64
https://www.debian.org/
https://www.openbsd.org/74.html
http://9front.org
https://git.krzysckh.org/kpm/msc9

Zastrzezenia

e program ma bardzo szorstkie krawedzie,
e program gryzie po kostkach,
e W internecie nikt nie wie, Ze jestes psem

Podziekowania

Dziekuje:

e Fyrdan Dyrdan - za pomoc psychiczna,
e Jezus Chrystus - za zbawienie,
e Mojej druzynie - za - sumaryczne - napisanie 0 linijek kodu.
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